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Podyplomowe Studia Aplikacje Internetowe i Mobilne

Aplikacje Internetowe i Mobilne to dziedzina technologii informatycznych, ktora aktualnie przezywa bardzo dynamiczny

rozwdj.

1) Gitéownym celem studidw jest zapoznanie stuchaczy z zasadami projektowania i narzedziami do budowy
profesjonalnych i bezpiecznych serwiséw intra- i internetowych, z uwzglednieniem nowoczesnych technologii
mobilnych.

2) Korzysci
Program studiéw pozwala stuchaczom zapoznac sie z najnowoczesniejszymi rozwigzaniami stosowanymi aktualnie
w dziedzinie aplikacji internetowych i mobilnych. Duza liczba ¢wiczen praktycznych i samodzielnych projektéw
umozliwia opanowanie prezentowanego materiatu i utatwia powigzanie wiedzy teoretycznej z umiejetnosciami
praktycznymi. Stuchacz pozna réwniez nowoczesne rozwigzania mobilne, umozliwiajgce dostep do danych firmowych
dla pracownikdéw pracujgcych w terenie.

3) Do kogo kierujemy te studia, jaki poziom zaawansowania
Oferta adresowana jest gtéwnie do osdb, ktore chciatyby poznaé zasady projektowania, implementacji i utrzymania
serwisOw intra- i internetowych, jak réwniez dla wszystkich tych, ktérzy chcg poznaé nowoczesne technologie
internetowe i mobilne.

4) Wyktadowcy
Kadre wyktadowcdédw stanowi grupa mtodych, aczkolwiek juz bardzo doswiadczonych specjalistéw z branzy technologii
informatycznych. Ich wieloletnie doswiadczenie w miedzynarodowych koncernach jest ich dodatkowym atutem,
z ktérego wiele korzysci bedg mogli czerpac stuchacze.

5) W trakcie realizacji studiow zostang wykorzystane nastepujgce metody dydaktyczne:

1. Wykfady
2. Laboratoria

6) Po zakonczeniu studiow stuchacze powinni zrozumie¢ i umie¢ zastosowac nastepujace aspekty ( cele szczegétowe)
1. Zasady projektowania i budowy serwiséw internetowych
2. Zasady modelowania danych, systemy zarzgdzania bazami danych i wykorzystywanie baz danych w serwisach

internetowych
3. Tworzenie i wykorzystywanie elementéw graficznych w serwisach internetowych
4. Programowanie zaawansowanych aplikacji internetowych
5. Woykorzystywanie i programowanie urzagdzen mobilnych
6. Podstawowe informacje o sieciach komputerowych
7. Podstawowe zasady bezpieczerstwa systemdw informatycznych

7) Propozycja zaliczenia
Przygotowanie praktycznej pracy zaliczeniowej- projektu rozwigzan informatycznych
Test koncowy

APLIKACJE INTERNETOWE | MOBILNE — PROGRAM
1. Ustugi sieci Internet - 8 godz. (wyktad)
powstanie sieci Internet, podstawowe ustugi, konfiguracja przegladarek i programdéw pocztowych, wysytanie
plikdw, komunikatory internetowe, serwery internetowe
2. Jezyk HTML, XHTML, DHTML, CSS - 16 godz. (¢wiczenia)
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poznanie podstawowych znacznikéw jezykdéw HTML i XHTML, tworzenie wykazow, multimedia na stronach WWW,
praca z odnosnikami, tworzenie i formatowanie tabel, tworzenie formularzy, formatowanie wygladu strony
za pomoca kaskadowych arkuszy styléow CSS, podstawy DHTML

3. Projektowanie stron WWW - 8 godz. (¢wiczenia)
zasady projektowania i tworzenia profesjonalnych stron WWW, programy narzedziowe wspomagajgce proces
powstania witryn, poprawna nawigacja na stronach internetowych, publikacja witryn w sieci Internet, pielegnacja
i administrowanie serwisami internetowymi

4. Jezyki skryptowe JavaScript i PHP - 18 godz. (¢éwiczenia)
podstawy programowania obiektowego, instrukcje podstawowe, instrukcje warunkowe, petle, poznanie
podstawowych, wybranych obiektéw, ich wtasnosci i metody, zasady tgczenia z bazami danych, operacje na bazach
danych z poziomu skryptu, ciasteczka , cookies”, wykorzystanie mechanizmu sesji

5. Systemy zarzadzania bazami danych - 12 godz. (¢wiczenia)
rodzaje baz danych, podstawy projektowania baz danych, tworzenie diagramodw encji, zwigzki encji, ich krotnosé
i obligatoryjnos¢, normalizacja, zapoznanie z mechanizmami aktywnych baz danych, eksploracja danych,
zapoznanie z modelem transkacyjnym

6. Grafika i multimedia w serwisach internetowych -12 godz. (¢wiczenia)
Podstawy grafiki 2D, zapoznanie z procesem przygotowania grafiki na strone WWW, nauka tworzenia prostych
elementéw graficznych, podstawowe funkcje w popularnych programach graficznych, zapoznanie z technologia
Flash, prezentacje multimedialne w technologii Flash, wykonanie prostych elementéw na strony WWW

7. Jezyk SQL - 16 godz. (¢wiczenia)
podstawy programowania deklaratywnego, tworzenie i wykorzystanie prostych zapytan, selekcja i projekcja,
dodawanie, usuwanie i edycja danych, wykorzystanie zapytan agregujgcych, wykorzystanie zapytan SQL
na stronach internetowych

8. Zaawansowane technologie internetowe - 16 godz. (¢wiczenia)
podstawy jezyka XML, tworzenie arkuszéw XSL, jezyk Java i jego podstawowe cechy, przenaszalno$¢ kodu w Java,
wirtualne maszyny Javy, tworzenie programéw na rézne platformy sprzetowe, aplety, midlety i serwlety w Java,
srodowisko JEE, tworzenie komponentow JavaBeans, uruchamianie aplikacji na réznych platformach sprzetowych

9. Podstawy technologii mobilnych - 12 godz. (wyktad)
przeglad nowoczesnych platform mobilnych, funkcjonalno$¢ nowoczesnych urzadzen przenosnych, omdwienie
znanych technologii bezprzewodowych, pozycjonowanie uzytkownikdw mobilnych, nawigacja satelitarna, jej zalety
i wady, systemy telefonii komadrkowej, ustugi w systemach komérkowych, systemy komdrkowe przysztosci

10. Aplikacje i systemy mobilne - 16godz. (¢wiczenia)
podstawy jezyka WML, tworzenie serwisdw WAP, zapoznanie ze Srodowiskiem JME, utworzenie prostej aplikacji
mobilnej, zapoznanie z podstawami technologii .NET, prezentacja mozliwosci Visual Studio, utworzenie prostej
aplikacji na kilka platform mobilnych, zaawansowane zastosowania systeméw mobilnych

11. Bezpieczeristwo systemow informatycznych - 12 godz. (6godz.- wyktad, 6 godz.- ¢wiczenia)
podstawowe zagadnienia zwigzane z bezpieczenstwem systemow komputerowych, podstawy metod
kryptograficznych, zabezpieczenia w systemach bezprzewodowych, problemy awaryjnosci

12. Podstawy sieci komputerowych - 10 godz. (2 godz.- wyktad, 8 godz.- éwiczenia)
podstawowe zasady projektowania i budowy lokalnych sieci komputerowych, topologie sieciowe, rodzaje sieci,
urzadzenia sieciowe, wady i zalety tworzenia nowoczesnych sieci bezprzewodowych, sposoby przytaczenia
do Internetu, sieci domowe, infrastruktura do pracy zdalnej, bezprzewodowe sieci osobiste
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13. Aplikacje internetowe — 12 godz. (¢wiczenia)
Architektura aplikacji internetowych, instalacja i konfiguracja aplikacji internetowych, domeny i hosting, Web 2.0,
cloud computing, internetowe aplikacje biurowe, systemy CMS, systemy Wiki, serwisy spotecznosciowe, aplikacje
bankowe, CRM, rachunkowos$¢ online, e-learning i systemy LMS/LCMS, e-commerce - sklepy internetowe.

14. Systemy zarzadzania trescig (CMS) — 8 godz. (¢wiczenia)
Informacje podstawowe o systemach zarzadzania trescia, typy i odmiany systeméw CMS, struktura CMS, instalacja
i konfiguracja systemu CMS, zarzadzanie zawartoscig, dodawanie i usuwanie komponentéw i modutéw, tworzenie
szablonéw

15. Seminarium dyplomowe - 8 godz.
16. Egzamin - 2 godz.
9 miesiecy nauki

10 zjazdow
186 godzin zajec
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